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EFEKTY KSZTALCENIA
studiéw podyplomowych

Programowanie w edukacji wezesnoszkolnej z wykorzystaniem gier strategicznych
Jednostka prowadzaca studia podyplomowe: WY DZIAL PEDAGOGIKI I PSYCHOLOGII
Kwalifikacje po ukonczeniu studiow podyplomowych na poziomie 6
Umigjscowienie studiow w obszarze/obszarach ksztatcenia (z uwzglednieniem dziedziny/dziedzin nauki): obszar nauk spotecznych.
Ogolne cele ksztatcenia:

przygotowanie nauczycieli, ktorzy nie sg informatykami do nauczania programowania w klasach najmtodszych,

zdobycie przez nauczycieli szczegotowej wiedzy dotyczacej metodyki nauczania z wykorzystaniem interaktywnych zaje¢ z zastosowaniem
gier logicznych, gier symulacyjnych oraz innowacji metodyczno-informatycznych.

zdobycie przez nauczycieli praktycznych umiejetnosci projektowania i prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem elementéw programowania,
uwrazliwienie nauczycieli na konieczno$¢ ksztatcenia wsrdd dzieci na poziomie wezesnej edukacji takich cech jak: kreatywnos$é, twoércze
rozwigzywanie problemow, logiczne myslenie, wyobraznia abstrakcyjna.

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektow ksztatcenia uwzgledniono zapotrzebowanie otoczenia spoteczno-gospodarczego:

Powotana zostala Rada Programowa w sktad ktérej wchodza: pracownicy naukowo — dydaktyczni Wydziatu Pedagogiki i Psychologii, Wydziatu
Matematyki i Informatyki, studenci oraz praktycy pracujacy z dzie¢mi we wezesnym etapie edukacji (dyrektorzy szkét, nauczyciele wykorzystujacy w
procesie edukacji nowe technologie multimedialne).

Wymagania wstepne:
studia adresowane s3 do absolwentéw: studidw wyzszych (licencjackich lub magisterskich) posiadajacych przygotowanie pedagogiczne, studiow
wyzszych posiadajacych przygotowanie nauczycielskie, w sposob szczegdlny do nauczycieli na poziomie wczesnej edukacji, nauczajacych innych

przedmiotow niz informatyka, ktorzy chceieliby poszerzy¢ swoje kompetencje i zaproponowaé uczniom nowa oferte edukacyjna.

Symbol* opisu OPIS CHARAKTERYSTYK Symbol** OPIS ZAKLADANYCH
charakterystyk I STOPNIA PRK efakii letalaain EFEKTOW KSZTALCENIA
II stopnia PRK Po ukonczeniu studiow podyplomowych absolwent:
WIEDZA, absolwent zna i rozumie:
W zaawansowanym stopniu —wybrane fakty, obiekty i SP6 WGO1 posiada wiedze dotyczaca programowania z wykorzystaniem

zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wybranych jezykow programowania

wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi, - -
P6S_WG stanowigce podstawowa wiedze ogolna z zakresu ma uporzadkowana wiedzg dotyczaca gier
dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych SP6_WG02 strategicznych oraz szachow

podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z

SP6 WG03 ma rozszerzona wiedze dotyczacg wychowawczych i




zakresu wiedzy szczegotowej — whasciwe dla
programu ksztatcenia

edukacyjnych aspektow nowych technologii

fundamentalne dylematy wspolczesnej cywilizacji

ma szczegotowa wiedze w zakresie rozwijania kreatywnosci

podstawowe ekonomiczne, prawne i inne SP6_WKO01 w sferze poznawczej, emocjonalno-motywacyjnej oraz
P6S WK uwarunkowan{a réZpych rodzajow dziatan zw'iqz.an.ych dziataniowej
- z nadang kwalifikacja, w tym podstawowe pojecia i - - — —
zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i SP6 WKO2 posiada wiedzg dotyczaca metod rozwijania zdoInosci
prawa autorskiego - matematycznych i logicznego myslenia
UMIEJETNOSCI, absolwent potrafi:
wykorzystywac posiadang wiedze— formutowac i posiada poglebione umiejgtnosci rozwijania wéréd dzieci
rozwiazywac ztozone i nietypowe problemy oraz SP6_UWO01 takich cech jak: kreatywno$¢, tworcze rozwiazywanie
wykonywac zadania w warunkach nie w pehi problemdw, logiczne myslenie, wyobraznia abstrakcyjna.
przewid.ywalnych przez: . S ma rozwinigte umiejetnosci logicznego myslenia
P6S UW * wla$ciwy dobor zrédet oraz informacji z nich SP6_UWO02 recyzyineso prezentowanie pomvslow ’
- pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy PRERITeE P R
:ksyntfezy G mformap_u, . - . . posiada praktyczne umiejetno$ci zwiazane z planowaniem i
dobor oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, g ; i R .
. . SP6_UWO03 rozwigzywaniem roznorodnych sytuacji zyciowych w sposob
w tym zaawansowanych technik informacyjno- - algorytmiczny (od pomyshy do Tozwiazanid)
komunikacyjnych (ICT) oy Y BOHy 2
komunikowac¢ sie z uzyciem specjalistycznej
terminologii
- e s N ma rozwinigte umiejetnosci komunikacji, poshuguje sie
P6S UK bra}c 'uc!mal v dfebame przedstawxa,c e MR iEes SP6_UKO1 réznymi sposobami komunikowania sie z wykorzystaniem w
= opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich / s o : ;
sposob szczegdlny nowych technologii multimedialnych
postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
planowac i organizowa¢ pracg indywidualna oraz w posiada praktyczne umiejetnosci w zakresie projektowania i
zespole SP6_UOO01 prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem elementow
P6S _UO programowania
SP6 U002 posiada umiejetnosci wspdtpracy szczegolnie w zespotach
- zajmujacych si¢ programowaniem
samodzielnie planowa¢ i realizowac¢ wiasne uczenie sie potrafi dokona¢ analizy wiasnych dziatan i wskazad
il I ¢ s
P6S UU przez cate zycie $P6_UU01 ewentualne obszary wymagajace modyfikacji w Przysz%ym .
dziataniu oraz wykorzysta¢ nowoczesne metody i technologie
W swojej pracy pedagogicznej
KOMPETENCJE SPOLECZNE, absolwent jest gotow do:
krytycznej oceny posiadanej wiedzy ma $wiadomos$¢ wagi i rozumie znaczenie elementéw
SP6_KKO01 programowania w réznych zastosowaniach, szczegélnie w
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu procesie edukacji
P6S KK : ; T - - > —
- probleméw poznawczych i praktycznych potrafi precyzyjnie formulowac pytania, stuzace poglebieniu
SP6_KKO02 wlasnego zrozumienia procesow programowania lub

odnalezieniu jego brakujacych elementow




SP6 KKO03 zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
= ksztatcenia
wypetniania zobowiazan spotecznych, ma $wiadomo$¢ roli programowania w organizowaniu zycia
. . o b ; . SP6_KO01
wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska - spotecznego
spotecznego jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w grupach,
P6S KO organizacjach i instytucjach realizujgcych dziatania
inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego SP6_KO002 pedagogiczne i zdolny do porozumiewania si¢ z osobami
bedacymi i niebgdacymi specjalistami w danej dziedzinie;
myslenia i dzialania w sposdb przedsigbiorczy posiada rozwinigte kompetencje komunikacyjne
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: - dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne
- przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania SP6_KRO1 zwiazane z wlasna i cudza praca, poszukuje optymalnych
PS6 KR tego od innych, rozwiazan, postepuje zgodnie z zasadami etyki
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do swojej pracy,
SP6_KRO02 Sl i .
. projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne

Objasnienia oznaczen:

*S P6S WG — przykiadowy symbol opisu charakterystyk Il stopnia PRK

** SP6_WGO1- przykladowy symbol efektu ksztalcenia

S - obszar ksztalcenia w zakresie nauk spolecznych

H - obszar ksztalcenia w zakresie nauk humanistycznych
P - obszar ksztalcenia w zakresie nauk przyrodniczych
X - obszar ksztafcenia w zakresie nauk scistych

T - obszar ksztalcenia w zakresie nauk technicznych

P6 lub P7 — poziom PRK
S — charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa

WYyZSZego

SP7 efekty ksztatcenia dla studiéw podyplomowych na poziomie 6 lub 7 PRK

W — wiedza (kategoria opisowa)

W — wiedza (kategoria opisowa)

G —glebia i zakres

K - kontekst

U — umiejetnosci (kategoria opisowa)
W — wykorzystanie wiedzy

K — komunikowanie sig¢

O — organizacja pracy

U — uczenie sig

K — kompetencje spoleczne (kategoria opisowa)
K — krytyczna ocena

O - odpowiedzialnos¢

R — rola zawodowa

G —glebia i zakres

K - kontekst

U — umiejetnosci (kategoria opisowa)
W —wykorzystanie wiedzy

K — komunikowanie si¢

O - organizacja pracy

U — uczenie sig

K — kompetencje spoleczne (kategoria opisowa)
K — krytyczna ocena

O - odpowiedzialnosé¢

R - rola zawodowa

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztalcenia




