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Liczne przemiany zachodzNce w otaczaj Ncym Sv
czNcao spos-b projektowania dziadga® edukacy| n
jest obecnie zastiApowana di al ogiketm rse uwy vag dzc
sipodej Scia konstruktywistycznego or Ate konek

chnologii cyfrowych. PowstajN nowe trendy i

moUe stanowil spos-b realizacj.i edukacji, w
naukowca, technika, inUOyni erdainy. Mamypyzgtymynaor a z

mySli dobrze PaGstwu znane | ub tajemniczo br
przekazal PaEGtwu szereg informacji, porad 1
realizacjiz a jna doziomie edukacji wczesnoszkolnej w 18 | i d e iScieBCETechd (

logy, Education Art, Matchh . Zawarte w ksi NUce treSci oraz

przygotowane przez Studentki Il roku Il stopnia pedagogiki wczesnoszkolnej podczas realizacji
przedmi ot - w: pr oj edyjhyohwiaktasaeh-llidoraz mdfia @ edekalcjii k
wczesnoszkolnej w roku akademickim 2019/2020.

Ef ekty naszych prac prrzeddz.iPedveyami® zdps g g
stanowi wprowadzenie teoretyezrawiesj Nma&t e r i a §eddkacji STEAMVMa drugi
rozdzi pb8 sk ga éé eprapodygamizealizacjiiwklasacHll | . Do wi fiks:
zestaw-w dogNczone zostagy materiadgy przyda
propozycj.i przewidziano zast osstoawain i rea rnz nddzziy
cyfrowych odlmat inZp nuywahg i na zastosowanie tego
publ i kacj.i St aznaoswoi b - 2np Fvewwvd atpnywclw w real i zacj i
innymi tych przewidzianych w prezentowanych scenariuszach. sty koncepcji
met odycznych do zajanl prowadzonych wedgug zz¢
naszej ksi NUOki majN charakter otwarty. SN t
r-Unorodnych warunk- - w. Pos zczegokdtradycyjpycho j e k t vy
|l ekcji oraz r-Unorodnych form zajial pozalekc
traktowal bardziej jako propozycje, ani Uel/
z proponowanych w konspekntiaecn zSarsotdikp-iw -monChnyami
ku kgopotu =z ich dosthinpnoSci N. Dzi agani a e
koncepcji starali Smy sin zaprojektowal w spc¢
maty poszczeg:-lnych propdnywajoidny &h - reedukawjl

wzajemnie ich treSci






| zabela Gukaszuk
PROGRAM STEAMTI NOWOCZESNE PODEJSCIE DO EDL

Znaczenie STEAM

Akronim STEM jest r-Unorodnie rozumiany prze
ASTEMo0 w Seduwavd ysjkruym, moUe rozumiel t-o jako
rzystymi l ub innymi sprawami zwi Nzanymi 2z kw
ne jest w S J-pokgkim, golskeangiaiskine (Grzebieniowski, Kazanowski, 2004,

s. 394) jakort z 0 n godyga, n-Uka (kieliszka). Jedna
powstagym 2z an gScienceTé&chnolbgy Engneeniriginviathematic Nauka,

technologia, inUynieria i matematykao@STEM)

nnowacje, kt-re wyganiajN sifi z tych dziedz
kt - ra prowadzi do zakgadania kreatywny-ch prz
czowN rolfn w budowaniu warunk-w dowr 6Bwujf an
2017, s. 5). STEM to program edukacyjny, Kkt |
Scisgych. Szkogy i programy STEM podchodzN d
tak aby proponowane treSci wskN.stKiacdr pmy emdan

skoncentrowane na STEM obejmujN edukac-jn od

Sci od moUliwoSci i potrzeb uczni-w oraz za
(Midrack, 2019).

Podstawy edukacji ®&EMczasmnymapdki eci Ep uWi
szych |l at dzieci uczestniczN w zabawach, anc
zwi NzanN z ideN STEM. Mage dzieci naturalnie
poprzez praktyczne, multisensorycznei e at ywne doSwi adczenia, roz
dociekliwoSi, krytyczne mySlenie i wumiejfitnc

3) . Program STEM bazuje na czterech dyscypl:i
wsp:-InN cagosh. mei&odaNopi sal nastfpuj Nco:
T Naukaij est jednym z rodzaj - -w wiedzy | udzki

j ej porzNdkowanie oraz poszerzanie hor

rozwijal zainteresowani a cz§owikséna . Umo
ment - w. Nauka wykorzystuje r-Une metody
nowych zjawisk, proces-w, zaleUnoSci



1 Technologiai obej muj e szereg dziedzin, kKt -re
umi ejAitnoSci i oblicze@ Uli wiNSaii elzbddkie
zaspokajania potrzeb r-Unych grup-spoge:c
cze@Est wa.

9 InOyrtearidygscyplina polega na proj-ektowa
S-w, wW oparciu o metody naulo®d. iZaw ewrmn
niezbfindne do rozwi Nzywania rzeczywistyct

 Matematykai j est obecna w kaUdej Uyci owej sy
czgowi ek siwipwmiadlait noSci potrzebne do i
wi Nzywania probl emadWzmai amat WgzmwchUczy
Swiadome decyzje i w |lepszy spos-b rozur

W dzisiejszym Swiecie postinp techno-l ogicz

nie jest zupegnie inne ni @cgeanerpaodjka eiSd mjrNg d
SWOo i mi met odami stajN sifn coraz mniej atrakc
o0s-b odpowiedzialnych za organizacjn proces:!
oferty edukacyjneji owweta&staposjak anbyl epize

w rzeczywistoSci, kt-rej jeszcze nie poznal.

Ruch STEM do STEAM

Ruch STEM do STEAM rozwija sin szeroko od
spos-b dziagani a,nkoktrozwop gospobgardkiiXXlavielu. Pkacomicy
interdyscyplinarnych szk§ TEAM czfisto zauwaUaj N jak-ich u

ukowe i rozwi Nzuj N probl emy n o-heguwen MoVessk scyt L
Silk, 2018). InicsjakgwaclBTEaMewmnujoNgamwndzy i
jak: zapewnienie urzNdze@® mobilnych dl-a kaUd
j Ncych praktyki STEM, programy robotyk-i [ i n
snorfncznie (TeamnliA$,atywy0)s.t ahowi N wspani ag
czterech dziedzin badawczych, jednakUe brak:
orazi nnowaciji. J 0 h n Rhdde ésthrad ,Schbolyof Desimy rbeyzge sor nd own i

ruchu STEMdo STEAM,mrwadz Nc kampani i na rzecz t-ego pr
ki do programu STEM argumentuj Nc to tym, Ue
dnymi skgdgadni kami kaURreggrin amoSVBEAM t(Guamgs 210
zalet STEMiuzpegni eni a go poprzez zintegrowane za

10



STEAM przenosi STEM na wyUszy poziom. UmoUl i
artystycznymi, zasadami projektowania tak, a
uczniT-BWMAM Po0zbywa sin ogranicze®& i zastnpuj e
IAS, 2020). STEAM bada te same koncepgd e dzi aga poprzez zapyta
oparte na problemach stosowanych w procesi e
leonardo Da Vinci ukazuje jak waUne jest gNcze
Edukacja STEAM w szkole jest waUnym jej aspe
uczenia sifi, z wykorzystaniem umi ejafistctuk® Sci X

i matematyka to ruch globalny (Watleeuwen, VoVers, Silk, 2018).
Spos-b pracy wedgug i dei STE/

Droga do STEAM jest bardzo ekscytuj-Nca, a

nieilUebezpieczna. STEAM wyr - -Unia sif ki-l koma
Scie do nauki, kt - re wymaga dokgadnege podNc
niem |lekcji; sedno podej Scia STEAM sykanowi N
rzystywanie aspekt-w sztuki jest niezbndne d
cele szkogy muszN wzi Ni pod uwaglh pewne czyn
nowani e, dostosowanie harmonogramw:-g@gouspgosoh
w zakresie praktyk i zasad STEAM, dost-osowan

ponowano 6 Kkrok-w tworzenia klasy skoncentrc
temat zostanie wybrany do oprzaogowanmi a1.adNd rkds
rytorycznN jak i nad aspektami artystycznymi
noczesng at woSi wykorzystania planowania | ekcji

STEAM oraz STEM. Pierwszym krokiem jest koncentrdcyga t ym kr oku wybi er a

|l ub problem, na kt-re naleUy odpowértdrzowdl I
zar-wno na tym, jak to pytanie | ub probl em o1
obszar-w tematycznych. Drugi krok wymaga wy

szczeg-gowo wyszukuje sin el emepytanialubkre - r e p.
bl emu. W czasie obserwacji waUne jest zident
sin wtedy odkrywal wiele kluczowych infor mac
sin do odnalezienia odpowies ddkrywanieaPolegg onamai e .
aktywnych badaniach i celowym dziaganiu. Wt
zani a. Nauczyci el ten krok moUe wykorzystal

11



jAtnoSci u wuczni-w, alreunrk-owning & e mdRrd dmni ¢
l ub wzbogaceni e. Czwarty krok skupia sin na
Przedostatnim krokiem jest prezentacigdy uczni owi e wypracuj N swo

stawiaj N je innymauaknieomzupzi st iz pmowye zeinii e

uczniowie majN szansfi zastanowil sif nad opi
zaniami i umiejnhntnoSciami. Na podstawie tych
przeanalizowaniaswojgir acy i opracowania dokgadniejszeg

Wprowadzenie programu STEAM do szko-gy wym

tkowo moUe to stwarzal kgopoty organi zacyj ne
wo i zapewmbgole&l dpwo] hej podstawy progr amo
spos-b wyzwal aj Ncy aktywnoSI i motywacjn uc
poczynaj N od realizacji zajnl indywidual nych
z zajhciaomivymir ze@dapowi edzi alnoSi za projekt

rozkdgraddmi e, przewaUnie odpowiedzialnoSIi biel
STEAM i tym samym staje sin opiekunem proje
opiekuna, akbr e s jego realizacji jest zaleUny od

cznego. Projekty, kt-re sN juU bardziej zaayv
nych dziedzin. Nauczyciele odpowi edesimel ni Z ¢
rytoryczny, spos-b pracy, narzndzi a i met od
spos-b prezentacj.i [ ewal uacj i proj ekt u, k t
dmi ot u. Na poziomie najbardzi ej Z chazes@mjpa s o wa n
uki erunkowany na realizacjn projekt-w STEAM
kt-ra ma byl realizowana w danym semestrze (

WdroUenie programu STEAM to ekscytuj Nca d
Uei osoby odpowiedzialne za wdroUenie STEAM |
Podczas stosowania STEAM w szkogdach nal eUy p

T celem STEAM jest wykorzystanie nauki do

 metoda STEAM powinnaorz wi j al ci ekawoSi Swiata uczr

9 ASTEAM oznacza zintegrowane podej Scie d

pogNczenia mindzy standar dami, oc-enami ,
dzeniem |l ekcjio (PlebaGka, TrojaEGska,
1 STEAMobejmuje5di edzi n: naukn, technol ogi n, ir

T projekty STEAM umoUliwiajN poznanie r - Ul

12



T w metodzie STEAM uczniowie planuj N sw- j

f zajficia STEAM skupiaj Biusi i na wsp-Jprac)

T edukacja STEAM polega na kreatywnym wyKkc¢
rzenia nowych innowacyjnych rozwi NzaG
uczniowie biorNcy udziagdg w projektach S-
projekty te rozwijajN wiele ticonmpetencij i,

T projekty ulepszaj N Swiat-3).Pl ebaGEska, Tr
Kor zwyr i kazastbsowania STEAM

W |literaturze wymienia sifn dziesifnl gg- wr
STEAM w edukaciji:

T metoda STEAM jest géabokohzaékci aemiodrza e
przygotowany projekt zmierza do rozwi Nz
STEAM to holistyczny rozw: j poprzez r - Wt
STEAM ukazuje uczniom jak wygl Nda praca

T stosowanie metodg TEAM umoUl i wi a ucznivchodzenies per yr
w role zawodowe, uczniowie sami planuj N
T STEAM skgania do innowacji, uczni owi e o0

pobudza do pracy c agwszystkie kogpetencje klusaowea pr z
angalUuje i m o( t éWlajeipoczucia sukcesi; - w,
STEAM uczy algorytmicznego mySlenia;
9  uczniowie biorNcy udziag w projekcie mog
odkrywal swoj e itnalyew tdy ail nfNl &Srcd vedlik i r oz w
1T STEAM zapewnia indywidualizacjn nauczani
rzyl sif tylko raz (Pleba@Gska, TrojaGEsk:
Met oda STEAM daje moUliwoSIi eksploracji i
Il m winfncejuczmyodiw angadwjmN wi Awces e rziaeg agni Mt a |
DoSwi adczenia praktyczne przygotowuj N uczni
nich ciekawa i jednoczeSnie waUna.
W model u STEAM dzi eci s amo dsamceldiemie gojek oz wi N
tuj N rozwi Nzania korzystajNc przy tym=-z dost
Ui wiajN zadawanie wszechstronnych pyt-a, pr

konywanie odkryl. W taki spos:-b powstaj N now

13
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PROPOZYCJE WYKORZYSTANIA STEAM W EDUKACJI
WCZESNOSZKOLNEJ i KONCEPCJEPRZYSZGYCH NAUCZYCI E

W ramach niniejszego rozdziagu przekazuj emy

moUl i woSci powi Nzania ze sobN dw-ch nowych n
cego do edukacji prrotgy ajmustSTEAM wikNzkwy mapuki
i matematyki z edukacj N artystycznN co zachn
na r-Une pytania, prezentowaniu ich odkryl,

bywaniu wieddSgii namwejzesmym etapie uczeni a

nieSmiago wchodzNcym do edukacji stacj-onarne
wym planem dziaga®&® przewidzianych do reali za
nych cel - w.

Preent owane scenariusze prac projektowych

spos-b, aby bygy moUliwie jak najbardzie] r-

sowanych Srodk-w. KaUda z propozycji, w myS$S
treSeych -&dukacji wykraczaj Nc niekiedy tema
nauczania treSci programowe. WinkszoSi z pro
technol ogi i cyfrowych, w tym mindzy i nnymi

edukacyjnycid o s t drnfine€z pozi omu przegl Ndar ki) .

WSr-d prezentowanych w rozdziale propozyc
kr -t ko oikjedmos$ub dwedniowg ak r - wnieU przewidziane do
zacji.Zastr zegamyokrpsrredlyz atcyjm, wWhkek azany przy poszcz
charakter orientacyjny, gdyU w praktyce jes
projektach przewidziano wykorzystanie aplikaaji-line, dl atego teU dobrym

przed przyst NMfgiiemicg m o Jiodbly rmeozeznanie sif v

Ssprzntu komputerowego. Najl epszym, |l ecz ni e
dziaga®& w szkol nej pracowni komputerowej l ub
Internetu.hnym rozwi Nzaniem moUe byl praca z wykol

na co dzieE& posi ada 2wropdnawanycke arsio bw wz Wius Ksino §
stronach www dziaga sprawnie w przegl Ndar kac

DogoUyl i Smyt asa@| Wi dbborze proponowanych
wy c h, ni emni ej jednak nie moUemy w pegni Z a
wykluczyl ewentualnych negat@woiyehi BKSmk - r i
podkreSlii, UeryezjwsmeUkackoperyppbal wygNcznie

15
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Ewelina Purzecka, Ki nga Ol sza
REWOLUCJA NA KORYTARZU

Obserwuj Nc szkolnN rzeczywistoSi moUna zauwa
maj N moUl i woSci skorspdzaniaa zwali reekguovyeczha & w.r
rwy mindzy | ekcjami sN bardzo waUne, gdyU p:q
takUe AodSwieUyli umysgo. Wobec tego stwier:
zaproponowanie uczniomcpi zemr kwadzeamizal 0Ar eawo
oraz bezpieczny mogli spindzal czas pomifndzy
mi biAdN WwiHa@miewoei i warto wsp-lnie z nimi ¢
gdy nauczyciel bez konsultacjuizc z ni ami dokonagby takich zmian

sN one atrakcyjne dla potencjalnych odbiorc-
Ue poradzN sobie z tym zadani em.
Projekt ma na celu zagospodarowanie przestrzeni na korytarzu poprieezceenie

na stage plansz do gier i i nnych zabaw w r -
grach planszowych, poniewaU spegniaj N -one wi
go mySlenia, skupiaj N uwa gZia purcazpna nao, waiEyzNmy r mc
we narzndzia do wykonania projektu takie | a
kt -re pozwol N zaprojektowal i przeprowadzi |
rozwi Nzaniem do wizual i zagcesit wyatiiegfcdyesngeo mni a
Designer Nat omi ast stworzenie wybranych grafik

AutoDraw W naszej opinii jest to interesuj Ncy p
gdzie powaUni e tr alpizadpimwyzwarie. uczni a, stawiaj N
Cele projektu, uczeEé
1. Wszukuje informacje dotyczNce gier (zac¢
2. Opowi ada o wgasnych doSwiadczeniach zwil
3. Testuje odnalezione przez siebry orazzaproponowane przez nauczyciela.
4. Dokonujeselecj i gier i wuzasadnia sw-j wyb-r.
5. Tworzy plan zmiany Kkor ylkanamsdesignewi zual i z ¢
6. Por -wnuje wyglNd i funkcjonalnoSci koryt
7. Przedstawia i argumentuje plan zagospodarowania korytarza dyrekcji.
8. Tworzy i wyhera grafiki z wykorzystanierAutoDraw
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9. Opracowuj e strategin dziagani a.

10.Zbiera informacje @echach mo Ul i woSci ach pogNcze@®& i t
11.Wy bi era materiagy i uzasadnia ich wyb-r.
12Przygotowuj e materiagy do prokiektu z uw:
13.Real i zuje zaplanowane dziagani a.

14.Tworzy regulamin bezpiecznego korzystania z korytarza.

15. Testuje wykonane przez siebie plansze do gier.

16.Prezentuje efekt koCEGowy projektu.

17.0cenia realizacjn projektu.
Proponowane Srodki przydatne w reali zeé

Laminator ; apar at cyfrowy l ub tel efon u
krawi ecki | ub podobne inne narzndzie pomiaru

przykgadowe propozycje przedstawi oo dyj aréa ma c
Zasobyortline:
1 lcograms Designehttps://icograms.com,

1 AutoDrawhttps://www.autodraw.com.
Scenariusz

Wprowadzenie

1. Spotkanie z rodzicaniir oz mowa na temat gier z -r-Unyc

niamis woi mi doSwiadczeniami zwi Nzanymi z g
2. Wprowadzenie uczni-w w temat tradycyjnyc
nia r-Unych gier w bibliotece i w Interr

3. Wsp:-I ne om-wienie zebr amglaezbnych gidr,ovgfana c j i
Snienie kluczowego sgownictwa, specyfik
wania wymienionych gier.

4, Wy pracowani e wstfpnej ko preppzycjamiejgcde wo |l u ¢
grania i zabawy zgodnie z ustalonymi kryteriatmi z pi ecz e Est w-0, est

l eni e, kt -re gry zostanN na stage umi es:
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CznSi zasadnicza projektu
1. Wybranie odpowiednich miejsc do reali zac
szczeg-lnych plansz do gi eir .z akprreascuo waznyine
Pomi ary korytarza, a nastnpnie stworzeni

r z wdcogfams Designgr. Wy b -r gr afi k, kt -re zostan

2.Przygotowanie projektu zmiany kroerkyctjaN z a

szkogy. Przedstawienie planu zagospodar c
rekta planu.
3. Ustalenie potrzebnych materiag-w. -Przygc

nego zwi Nzanych z pojawiajNcymi san wNtp
rzndzi. Zebranie informacji na temat mat
orazt r wa g oSci

4. Projektowanie zmiahnu st al eni e kryteri-w oceny zmia
branych grafik wAutoDrawy, uwz gl ndni aj Nc ikdopyoMysaie dni e r
ki wanie gotowych szablon-w w Interneci e.
projektu zmiany korytarza. Sprawdzenie g
weryfikacja projektu.

5. Realizacja zaprojektowanych zmi ani, zadb
Uczniowie testuj N wykonane przez siebie
wienie sin ewentualnych niebezpiecznych

6. Przeprowadzenie | ekcji na temat b-ezpi ec

cznego korzystaniaAnoweg® korytarza.
Zako (Ec z igpodsuenowanie

1. Ustalenie z dyrekcjN terminu uroczysteg
wani e plakat-w informaowydgchenzaprowypr
nie przez nich zaproponowanych rozwi Nz af¢

2. Refleksja na teyah pa&aoSckowgkoadci wykoa

ocena estetyki wykonanych prac, trudnoSc
nywania ich.

3. Podsumowani e wykonanego projektu: j aki e
przygotowania i realizacji, jakie kolejmez y n n o Sc i zostagy wykon:
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nad zmianN korytarza, czym kierowano si

Podzielenie sin wnioskami [ okreSlenie ¢
Zadanie przewidziane dowdomuzygotowani a

Zadanie wymagaaquzielena klasy na 2 grupy. Pierwsza grupa wyszukuje informacje
dotyczNce gier z dawnych |l at na r - Unwkoh stro
rzyskakiNbZadaniem uczni-w jest wybranie naj

informacjiorazopratwani e notatek, kt-re przedstawi N n.
tr-dga wykorzystane w o0pprayegowealizacjiu pr o]

Pint ka, Gf.izafa@yzH&vhychlat War szawa: Nasza Ksingarnia.
Protasewicz, E. (2017Rr ul i on zabaw k a b dWadzawar Gruga Wedavenicza Foksal.
Rykowska, M. (2009\Wi el ka ksifiga klaskKicelhyeh Wyedawni eawawlednoSi .

Hannolainen, R. (2017. 5 zabaw z n a sBlog]dRenjadPphraacczi h@s:{/rong.plf28bawz-czasowprl
(29.04.20).
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Magdalena Bartoszewicz, Justyna Ba8erota
DETEKTYWI W UKGADZI E i BEDONWRNEONODELU
UKGADU POKARMOWEGO

Ukgad pokar mowy w organizmie czgowieka jest
waUniejszych f unknjaid.onio Sdwaagidomay twog,a sthee go c i

utrzymania zdrowia, niniejszy projekt porusza to zagadnienie.

Gg-wnym celem naszego projektu jest wzbud
ciagem oraz wzbogacenie ich wiaedzayk Uma zheama
zdrowego odUywiania. W zwiNzku z tym, Ue w
technol ogi i i nformacyj nej ] est niezbndne, w
komputera z dostnpem do lajtiermredjuekt drwud&amikao\
okazjn do spotkania z ekspertami w dzi-edzi ni
wania wJgasShejor wNedady el ukgadu pokar mowego ¢

przekNsKk.i zgodne =z arsasReatizaciaiprojeki rapeweiaggrozwijardeUy w i

umi ej AitnoSci samodzielnego dochodzenia do wi

jAitnoSci pracy w grupi e.

Cele projektu, uczeEe
1. Odnajduje w r-Unych ¥Fr-dgach infge macj e
2. Wy mienia elementy ukgadu pokar mowego i L
3. Wykonuje sgowniczek pt.: AUkgad pokar mo\
4. Konstruuj e model ukgadu pokar mowego.
5. WyjaSnia znaczenie dbagoSci o ukgad pok:
6. Wkorzystuje poznane zasady z dprave&kds kdd I

Proponowane Srodki przydatne w reali ze

Pomoce wykorzystywane przez nauczyc-i el a:
wegoo (zagNcznik 1), Karta pracy 2. APrzepi s
3. AZasadogd @yWwioavreigawd (zagNcznik 3.). Ksi NUKiI
ficzne zawafht-ed P ttpdorniialjeyj nw ezbifidne do -wykona
go,np:bal ony zwykge i do model owani a, pompka dc
tel ki, pl astelina, kartony, bi buga, wst NUKI
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niowie, a takUe produkty i przybory kabchenne
rus, talerzyki. Oprogr amowa Himee Kkkoonmppuutteerro we ,d o
do I nternetu n apakieaMiodoBbft@ffce N du ek mir kv, umo Ul i wi &
w kol or zmy,UeZ &kkagladdya ucze & posi ada na co -dzi e E:

r-wkn, dgugopis, kredki [ mazaki w podstawow
Scenariusz
Wprowadzenie

1. Rozmowa z dzielmi na temat ukgadu- pokar
r-w niewiedzy. Przygotowanie do spot kal

nauczycielem biologii o pr acowani e pyta@® dotyczNcych

jeSli chodarowy .uRMy&d rgogksdarani e bur-zy m- z
ciela naleUy skontaktowanie sif z-gastroc
l ogi i i um- wi eni e sin na spotkani e.

2. Spotkanie z gastrol ogi em, innym | ekar ze

ucznomok gadzi e pokar mowym, jego funkcjach
tuje model organizmu czgowieka z wywwzgl A

powie na pytania dzieci.

-

cCznSlI zasadnicza projektu

1. Tworzenie sgowniczka tematyczwegpg8ciwaweo.
tego zadania bndzie uzupegnienie karty
Zadaniem uczni -w | est wyodrnbnienie org
ukgadu pokar mowego. Uczniowie korzystajl
mach Fr tdedi e NasMmosofgyWadwiykk onuj N sgowni c

AUkJgad pokarmowyo i opisujN w nim funk
I nf or macj i na ten temat szukaj N we wspon
ternecie). Uczniowi &wepsacNj Newtpaadblani
cznN sJownzamikesvzcneni e il ustracji- poszoc
kcie pracy uczni - w, nauczycizgdisynayechwa na
wsgowniczkach. W razie potrzeskyEGaoinel a
pracy, uczniowie drukuj N swoje prace, pt
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2. Zaprojektowani e mode-lpwduzk Gdad w -osgobokva wmavae
grupy (podziag dowolny). Rozrysowanie, |
poszczear tNey/ organy. Ustalenie, kt-ry
przeniesienie konkretnych materiag-w (br
p-w pMmacoyszczeg- -l nFrhzgntupajch ustal e na

3. Wykonanie modelu uk@@aeu zpaldramowg-gno wxgae
temst worzenie | egendy odnoszNcej sin do
U o § N badok, jelito cienkié ws t N U kigamh ustma, Bp r z eofaykkr)- t k N

informacj N na temat kaUdea odamy zeNldaumeornr tg a

pokar mowego, jakiej jest wielkoSci/dgugoc
nauczyciela naleUy skontaktowanie sifn z

4. Spotkanie z dietetykiem, rozmowdenaa tem
dbagoSci o ukgad pokar mowy.

5. Zadanie pracy domowej kar t y pracy 2. AZasady zdr
Opracowaniewd s obowych grupach (ustalonych na
we przekNski, wykorzystuj Nc przy aym ot
nie pomkasriccive wracy 3. APrzepis na zdr ow

opracowanego przepisu zostanN wykonane
etapie realizacji projektu. Ustalenie, kto jest odpowiedzialny za przyniesienie
konkretny-cw is kpgrazdynbh &kr - w kuchennych (bndz

Zako@Ezeni e

1. Sprawdzenie pracy domowe|j (karta pracy =
mowa z uUucCczni ami na temat przygotowania ¢p
odpowiedniego przygotowania salius awi eni a stol i k- w, Kr z
mi ejsca ustawienia modeli, rozgoUenia s:¢
podziagu obowi Nzk-w. Zaproszenie (w for
ADet ekt ywi ukgadu pokar mowlasgoo przez WYy :

2. Wykonanie(w4osobowych grupach wustalonych na g
wedgug ustalonego prippdNauze Ziaa rsatndloiwka-ny
wanie desek, sztulc-w, misek, talerzy (w
towaniaposik u) . ZagoUenie fartuszk-w, zwi Nzar

ni e uczniom zasad bezpiecznego posgugi
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podawania noUa, zachowanie ostroUnoSci
uczniowie porzNdpujzNgenaobwanyadijopenekNse
obrusem stolik. Przygotowanie sali na podsumowanie projektu zgodnie z ustale
ni ami Z poprzedniego dni a. Powitani e go
ni -w modeli ukgadu pokar moweaglbh Degssthown i c z

cja przekNsek.
Zadanie w ramach projektu przewi dzi ane

1. Przygotowani e materiag-w i przybofr-w do
go. Zadaniem uczni-w jest priayatzovbaonmi- ev
potrzebnych do wykonania zaprojektowane:
wego i przyniesienie ich na kolejny dzi ¢

2. Przygotowanie skgadni k- w i przybor - w Kkuc
k Ns2kdaniem uczni-w jesw prpygobowawi & us
niezbindnych do wykonania zdrowych-przekH
wania przekNsek.

3. Wykonanie zadania zamieszczonegkascie pracy3BRo zdani e kaUde mu
karty pracy 3. AZasady zdrio-we gjoe otd Upong raan
zda@® tak, aby bygy one zgodne z zasadami

tr-dga wykorzystane w o0ppraypegowealizacjiu pr o]

Davies, K. (2017)Gabinet anatomiiWarszawa: Wydawnictwo Dwie Siostry.

Druvert, H. (2017)Ana omi a. Obraz ludzkiego ci ag.a mraz emy.j NM.k oSskyalhs kadd.u r W
Wydawnictwo Mamani& Grupa Wydawnicza Relacja.

Eschenbrenner, M. (201B.i bl i ot eczka Mo nt.wWarszamva:iWydawnictwvg EgmantzPglskavi e k a

Harris, S, Hawkins, E. (2018Ci ago czgowi eka: tr-jwymiar oPwaz epgo.d rP-.U Zpaor al wsdkzak
Katowice: Wydawnictwo Debit.

Kucharska,N. (2018 ak t o dzi aga? Wairsga waz g oMyidekvani ct wo " Nasza Ksinfnga
Macdonald, G. (2019R i knao, g a , m-zg... czyli . nKeedamewi Wgdawagect ownd dwidea k 3
Maruszczak, M. (20162 z g o wi e k : . \\Vaskawa: MultidozOficyrip &Vydawnicza.

Parker, S. (2001Ci ago czgowi eka: po z-odgzkieletn ptornz-er kcii atgwao rczzNjcoew i ceakgay o0 r ¢
Warszawa: Wydawnictwo AArkadyo.

Simon,P.(2012. udz ki e ci ago. Sdiaat ww Matzroavd keackh : Wydawni ct wo Ol esi

Walker, R. (2016)At | as ludzkiego ciaga: p oz nWarszawa: SdiAndraejrdopserwoj e z dumi €
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Karta pracy 2. Przepistad r owN pr ze k Ns k i

' T dzLISOYy A2 ags2 LINI SLIA &P

Przepis na

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ y

000000000000 O0OOOOOOOC(C

Skgadni ki
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
TXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Spos-b wykonani a:

Pal Pa Pal Pa Pal Pa Pal Pa Pal Pal ’~ Pal Pa N Pa N Pa N Pal ’~ 4

OC00000000O0O0OOOOOOOOOC

Smacznego!

tr-dgjgo: opracowanie wgasne
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Karta pracy 3. Zasady zdrowego odUywi

t 2LINI 6 LRYyADAI BedRIYIA2ZRYIS$ {1z 1
2ROQGALFYALF® % LIAAT 2So

tA2 YI0U2 ¢2Re®

Regul arnie pij wodn, sz

{GFNIX2 aAat 2ST o6 Geft12 2SRSy LkRaa
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
WSTEtA T 302RyAS2Sal YAtRI & 20A1RS
a O o51Bzki

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
52 4711208 yI RNHZEAAS TyYyAFIRFYAS T
XXXXXXXXXX R XXXXXXXXXXX XX
WSRT NO LI YAtGlI2E 9S6é& NROAO G2 V
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Warzywa i owoce jedz maksymalnie raz w tygodniu

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Hamburgery, hotogi i frytki to bardzo awwe produkty, dlatego warto
gonoOi es 28 R2 agz2eS2 RASHe®

XXXXXXAXXXXXKXXAXXXXXKXXXXXXXXXX
XXXXXXKXXXXXAXXAXXXAXXKXXXXXXXXXX

f

r-djgo: opracowani e wgasne
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Paulina $liwecka, Kinga Wojev
SEGREGACJA $S$MIECI JEST DLA WSZYSTK

Naszgpr opozycja projektu STEAM dotyczy segrega
niewaU dzieci od najmgodszych | at powinny mi
Ue przez segregacjn Smieci w znacznym stopni

Gg-wnympcejekntu | est rozwijanie zad ntere
wanie Swiadomych postaw dzieci w zakresie se
na zaprojektowaniu koszy na Smieci i i-ch wyk
sieszkohejna podst awi e pr oj e kltograms Pdsignerdybmreprzez u Uy c

nas narzndzia sN dostosowane do moUliwoSci wu
Cele projektu, uczeEé
1. Wyszukuje i omawia informacje na temat ¢
2. Wypowi adavosich a@oSwi adczeniach zwi Nzanyc
3. Projektuje kosze do segregacij.i Smieci n ¢
A Projektuje rozmi eszc zerncbgeams Designer| k 0o Si  k o«
5. Oblicza wymiary poszczeg-Ilnych el ement -\
6. Konstruuje koszeds egr egac | i Smi eci
7. Wkazuje zainteresowanie segregacj N Smi e
8. Omawi a cechy charakterystyczne materi ag:-

przykgady przedmiot- -w, kt-re zostagy wyl
Proponowane Srodkiprogktzydatne w realize

Metr krawiecki | ub podobne narzndzie pomi

k1l ej Nk@amp ut e rUsz) ofiaeldogramis Designehttps://icograms.com.
Scenariusz

Wprowadzenie

1. Rozmowa z uUuczni ami na temat s piojakoab - w db

zem mogN to robil w ich klasie szkol nej
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2. Wyszukiwanie informacji w ksi NUkach i I n
do okreSlonych kphszy (praca w grupac
3. Wsp-Ilne om-wienie informacji. WyzjamSnieni

kich materiagdg-w sN produkty (polietyl en

winno sin je wyrzucil oraz czas rozkgad:
CziSl zasadnicza projektu

1. Om- @hi e wyni k-w obserwacj. i sformugowal

winna byl wielkoSI kosza, czy wszystkie

2. Projektowanie na papierze milimetrowym }

Projektowani e r ozhkoszevsaplikajicogiamsDesigneri e | k o S

4. Na podstawie projektu wykonanego na papi

odpowi edni e wymiary poszczeg:-Ilnych el e me
5. Konstruowanie w odpowiedniej skdlir - Unej wi el koSci -koszy
logicznych (odmie zani e materi ag- - w, wycinani e, s k

malowanie ich na odpowiednie koloryorpzr zy k| ej ani e oznacze@E
ZakoE&zeni e I podsumowani e

1. Ust awienie koszy w wybranych miejscach

uczniizhiemniemaeri ag-w do udzielenia odpowi e

pniu wykonane kosze do segregacji-Smieci
wane przez uczni-w, jak sN wykonane?

2. Podsumowuj Nca rozmowa z uczniami -ha tem
maciecby gy potrzebne do jego realizaeji, |
czas wykonywania koszy, jak oceniajN wy

zmienili w ich wykonaniu?
tr-dga wykorzystane w opracowaniu pr o]
Frith, A., Allen, P. (2011)Recy k|l i ng i odpadkig.: 8B@mrhwadBciCé esamirskal]. OUar -\

Wydawnictwo Olesiejuk.

Gruca, M. (2016)Segreguj i Smi eciBielskoBamga: SWgdawns kowo Edukacyjne So

Ogonowska, M., Rogd, A. C(02 @2 ®)b.i | =z GtdM G kr N Wyndiaevmii ©t wo Adamada.
Raidt, G. (2019 mi eci : naj bardziej UctigNUIKawya  rpzryonbal eGa knoami &wi.e cWaer!s z a
Babaryba.
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Kami EGska, Jok bPD1&Kko czyKriakwiwer sWyed aow nei kcotlwog iGr.e g .
Toggoczko, J., Syndo maRecyklimy:Zrobik w isaedanki:@é/daanictwt AWN.2 02 0) .

UrzNd Miasta St o{e cZzanseagdoy V¥aergsrzeagvayc j (i 2PoBdfppazd - w w War szawi e .
https://segregujna5.um.warszawa.pl/ (06.03.20).

Gremza,U. (2017Br oszura ekol ogi czna: Rdbdnee hitps/ficrasti segreguj N Smieci
files.superszkolna.pl/sites/728/wiadomosci/228486/files/broszura_ekologiczna.pdf (06.03.20).
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Dominika Ciunel, Magdalena Chociej
TWORZENIE KOMPASU

Projekt ATworzenie kompasuoO jest skierowany
Zostag opracowany z mySIN jego realizacji w |
projektuz apl anowagdgy Smy t ak, aby stanowigy okazjn
uczenia sin.

UwaUamy, Ue wiedza zdobyta w ten spos-b |
trzeci e]j biidN poznawal kompas, | egmproelkdudzaj e
jest przybliUenie dzieciom budowy komp-asu or
runk-w Swiat a.

W projekcie przewidujemy wykorzyAlykani e mi

kompas®, kompasu tradycyjnego oraz kompasu wodnego. Wymiene nar zndzi a pr o

z mySIN o wyprawie terenowej, podczas -kt -rej
nia kierunk-w i utrwal ania ich nazw.
Cele projektu, uczeEé

1. Rozpoznaje kierunki Swiata z wykorzystar

2.SamodzielnieNspotaN#&Rankrt e kkanpasdaazagani :
rodzaj-w kompas: - w.

3. Wyszukuje w Internecie potrzebne infor ms

4. Projektuje i wykonuje kompas zgodnie z zasadami estetyki pracy.

5. Przestrzega zasad bezpiecznego i kulturalnego zachowaniawgi czasi e wyci

Proponowane Srodki przydatne w reali ze

Ggnboki talerzyk, magnes, woda, iggda do s
chnicznego, pi-ra, plastelina, cekiny,- kIl e]
neitel efon/telefony uczni-w z zainstaloeowanN o
dzy i nnymi aplikacja ATyl ko kGoogle ®laydVyddukist i p n a
kart pracy dla uczni-w (wz-r zagNedkamienye, do ni
patyki, mech.
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Scenariusz

Wprowadzenie

Analiza przykgadowych zdjnal (zag. 1) pod

by przedstawione na fotografiachn r o zwaUani e potencjalnych rozv

A 7

CznsS pierwsza projektu (w klasi e)

1. Poke przykgadowych zdjnl przedstawiaj Ncy
gnetycznN do wyznaczania kierunk-w (zag.
sie w Internecie (budowa kompasu, |jego I

2. St worzenie not at kraz znsunkaminipdsjawiekzebnapyahs u
informacji. Wypracowanie instrukcji konstruowania kompasu.

3. Wyszukiwanie przez uczni-w w Inotheirneci e
p- gnaoauthi Bo § udnwekd i,z a h-eds)iws c(h- do ichsposob

wyznaczania.

4. Wodny kompasd o Swi adczenie: projektowanie dzi.
wykonanego kompasu; tworzenie kompasu zg
O precyzjn i estetykn wykonani a; wy kor z

okre S| ani e pogoUenia przedmiot-w zgodni e
CziSI druga projektu (zalecana reali zé

1. Wkorzystanie r-Unych rodzaj-w kompasu
Slaniu pogoUenia i odszukiwanitenatgki er unKk
wnych sposob-w ustalania kierunk-w Swi at

2. Terenowe [ wiczenie w parach polegaj Nce |
mocN rzucanego cienia i weryfikacja za j

3. Graterenowa z wykorzystaniem kompasu w podziale na dwie gsupyl, e g aj Nca r
szukaniu grupy przeciwnej, na podstawi e

o wczeSniej ustal onej drodze i ki erunku
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Podsumowanie

1. Om- wienie poszczeg:-lnych etap-w tworzen
oraz trudmoScnii up rkzoymptawsou or az refleksj e
nania.

2. Wypegnienie przez uczestnik-w kart pracy
oraz utrwalenie wiadomoSci uczni-w w zal

potrzebnych do wykonania prostemmpasu.
tr-dga wykorzystane w opracowaniu pr o]

Elbanowska, S. (1994).ak zadzi wil przedszkol ak a.Warszawa: Wydawrfictwd Medium. p gy wa ,

Pezetal., (2019). [GrafikaPexels Pobrano z: https://www.pexels.comfplzdjecie/osobalziewczynaportretdziecke
3081408/ (24.03.20).

Ostasz, M. (2012). [Grafikd}ixabay Pobrano z: https: // piusglaleagy £62&R/ap| / phot os/ 1
(10.05.20.

Smith, A., (2015). [GrafikaPexels Pobrano z: https://www.pexels.comfplzdjecie/chlopalciemny-drewnoedrzewa
1051321/ (10.05.20).

Hurree, K. (2019). [GrafikalPexels Pobrano z: https://mww.pexels.comfplzdjecie/kompagkorek-pieniadze2427806/
(10.05.20).
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ZagNczni ki do projektu

-

ZagNczni k 1. Przykgadowe fotografie dc

Alex Smith Pex

Lucas Pezetdexels

Szczeg-gowe informacje dot. fotografidi (zob.
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ZagNePmizhkggadowe fotografie urzNdzeE :

Marek OstaszPixabay

Szczeg-gowe informacje dot. fotografi.i (zob.
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ZagNczni k 3. Wz-r karty pracy uczni a

1. W puste polawpisy T & 3JOs56ye&OK 1AS
Iy Ol SyAl tAGSNBESET yAS T LR
I NBRYAOK® bl adtLWAS yI T NRPRY
| dz2NnO0N 1ASNHzyS] Ll Oy20yeéod
G 13 @
kierunek kierunek kierunek

kierunek kierunek
O00O0O0OX O0000a
T @ ¢
kierunek kierunek kierunek
O00OMMDADXOOOOOO MO OO M

HP %I LIAal 2F1AS LN SRYAzG@ &
niakompasu wodnego.

XXXXXXAXXAXXAXAXAXXAXXXXXXXXXXXX
XXXXXXAXXAXAXXAXAXXAXXAXXXXXXXXXX

tr-dgo: Opracowanie wgasne
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Paulina Bogtruczyk, Martyna Bol,
UKGAD SGONECZNY

Ukgad SJgoneczny, skrywnmij@jcecewc i @MNdb undizeal el utdazj
Naukowcy od wielu |l at pr-bujN dociec, jak po

pl anety tak bardzo r-0Uni N sin od siebie.

Reali zacja projektu ma na celu poznanie n
mag i na temat Ukgadu Sgonecznego. Dzi nki ucz
okazjn zrozumieli, dlaczego ludzie nie zamies

W propozycji uwzglndniono wiele metod daj
orazuwz gl Adni ania umiejihAitnoSci kaUdego dzieck:é
sin r-Unorodne Srodki dydaktyczne i narzndzi
pem do I nternetu, po to aby wuczni okiwaea r oz wi

informaciji i krytycznej ich analizy.
Cele projektu, uczeEe

1. Wmienia w kolTaed nmdSgdUprdyntetryaj bl i-Uej S§
Oonej pl anety Ukgdgadu Sgonecznego.

2. 0pisuje wgaSciwoSci kaUdej planemsy: 2z c:
kt -rych okrNUa SgoEce, jej wielkoSi w st

3. PorzNdkuje i interpretuje informacje uz\
Sgonecznego.

4. Projektuje animacjn Ukgadu Sgonecznego \

5. Tworzy maldiuetSrgouWlked znego z wuplezeg! Andni eni e
Proponowane Srodki przydatne w reali ze

Karteczki, mazaki, patyczki do szaszgyk: v
AO, plastelina |lub masa solnatl bshugas{ NOWNEe
dotyczNce Ukgadu Sgonecznego oraz kosmosu, s

putery z dostinpem dzrosbfinQffieez pregtamenRoweaPoint(iula k i e t u

inne oprogramowanie do tworzenia prezentacji), kagek i z zapi sanymi nazw:
du Sgonecznego, oraz z napisem ASJoEceo | ub
(dwa komplety).
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Scenariusz

Wprowadzenie

1. Wyjazd do planetariuni z or gani zowani e wycieczkKki do |
celempoznana nazw, wygl Ndu i wi el koSci- pl ane
| ejnoSci wystfipowania, a takUe ich budowv
teresowania I wprowadzenia uczni- -w w tert

2. Usystematyzowanie poznanej wiedzyczri owi e przypomi naj N sob
w planetarium poprzedniego dnia. -DzielN
cjami. Nauczyciel wraz z uczniami -omawi &

wN UkJadu Sgonecznego. Zwr ac @8 wyvsa-gifpopr z

wania planet,ichnazzy wy gl Nd, wifnel koSci i budow
CznSl zasadnicza projektu
1. Ustalenie organizacij. pracy i kryterium

23 osobowe grupyit yloevsitlad jmmast8 mlraimpet w |
2.Stworzenie przez kaUdN grupn ¥tiehqazd,ek, doc

wi el koSci, budowy i kolejnoSci wystipow
kt - re czgonkowie innych grup odpowiadaj |
pomocN kdiadUOew , ad bum-w i I nternetu posz

3. W tych samych grupach ucPowerPoinyi & ,woz a& Np am
chomy projekt Ukgadu SJjgonecznego -z uwzg
gl Ndu zewnntrznego dmai nwiyehkp$ainew. s Na:
stworzyl przykgadowN prezentacjfi oraz w)
sposobu wykonania zadania.

4. Uczniowie tworzN projekt, kor zpyogramaj Nc z
PowerPoint a w ni m Swis zc Zfeugn-klcrjad ani ma<j i ni
pnie, w kolejnych slajdach kaUda grupa ¢
wie jednej planety. KorzystajN z Intern
ksi NUek. Ucznii ofwd remaocdinea jrdauj Nemat a i czby
przez danN planetin. ZamieniajN tfi liczhb

koniec kaUda grupa omawi aj Nc danN pl anet
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5. St worzenie planet Ukgadu Sgonecznego. K
gwi azdy (SgoE&ce). U €3z moisoovbioew ed oglriueprya j Nv esd
wanej nazwy. KaUda grupa tworzy swoj N p
solnej, z papieruitp z uwzgl Adni eniem jej wygl Ndu i

(por-wnywanie wielkoSci z innymi pl anet
ZakoE&zeni e I podsumowani e

1. St worzeni e makiety Ukgadu Sgonecznego. l

rzystal Ilswadroptiaamy, farby, patyczk-i do s

nety na podstawie makiety, zachowuj Nc o
Sgo & a i pozostagych planet. W ten spos:
2. Prezentacja maki etlya Uklgad um@BSagdbynzyxememgaod |
ny m. K-a dsdbawa grupa opowiada o swojej planecie, jej budowie i liczbie
dni, w kt-rN okrNUa SgoEce. Uczniowie mi
Oyj emy.

Zadanie w ramach projektu przewidziane do przygatowi a pr zez ucC z n|

KaUde dziecko ma za zadanie stworzenie pl

podoba. Na plakacie powinny znale¥l sif: opi
(np. cinUar, wymiary), ci e kplwaorsd tkyi  wmyak a neamay
formami plastycznymi. Zwie@E zeniem zaj-il bnd
si e i uargumentowani e przez uczni-w wyboru p

tr-dga wykorzystane w opracowaniu pr o]
Baines, R. (200).KaUda pl aneta ma swoje miej[stcge. :Arkrsda N@zeac oo wskkjaa]d.z i W
Wydawnictwo G+J RBA.

Batson, R., Greeley, R. (199®.t | as Ukgadu SgVaescszmaego MWihxEAwrkactwo Pr:-szyEsk
Bolland, J.F. (2017Jk §@d n®czny : AstronomKhaeHta: pWwyd#lwhuigtNwgchednoSI .

Stachurska, B. (2017Kosmos p | anet y Uk § a Babran® g: btip:fteazotekagzkolna.pl/konspekt/detal?id=98
(06.04.20).
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ZagNczni kiudlod @d o @&kneiczny

. Neptun
. Uran

Saturn

Stonce

W rzeczywistosci jego wielkosc
wzgledem planet na grafice
jest znacznie wieksza !

tr - dpoacowani e wgasne
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Katarzyna Kopczewska, Nat al i a
ZAKGADANI E AKWARI UM

Gg-wnym zadaniem projektu bygo zapewni-eni e d

dowiskaUy ci a dl a ryb i roSlin wodnych oraz pozw
dzinie. Projekt ten ma na celu ukazanie waU
okazja, aby dzieci korzystajNc znkk|l kRuapompe
internetowe zawierajNce instrukcje dotyczNce
skal informacje.
Cele projektu, uczeEe

1. Wyszukuje i porzNdkuje informacje dotyc:

tworzenia akwarium.
2. AranUujze @rw eskwar i um.

3. WyjaSnia waUnoSi roli pielngnacji roSlirt

4. Wymienawe wgaSci wegykob&fhnodwi Nzane z zakyg

Proponowane Srodki przydatne w reali ze¢
Wszystkie zaproponowane poni Ue|j mat-eri agy
wie decydujN z czego bAadN korzystal i jak chi
zaproponowal spos-b realizacj.i
Proponowane materiagy dol6 omm,j n2k kwhé&aka
kami e  napowietrzaj Ncy, 2 przyssawki, gNbka
tga w akwarium: wypalona tafla styropianu o

akwarium, farba akrylowa o kolorze piaskowym, fadkrylowa o kolorze ciemnoniebieskim
lub innym, Swietl- -wka 18W, bel k-mi doadcSwi ¢i a
akwarium.Oprogramowanigw tym zasobyon-line:

1 AnswerGardemttps://www.answergarden.ch

1 Canvahttps://www.canva.com lub inne opreagmowani e gr afi czne,

Inkscapdub Paintwbudowany w systemy operacyjne z rodZiindows
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Scenariusz

Wprowadzenie

1. Zai nt er esowani @ wiaytzavrsklepiavakwas/styaznyenrfrozmowa
ze specjalistN, zapozfitanigatsiink aznir o d/daji a
2. UporzNdkowani e ziesbtrweonryzcehn iien fsoiramakcij it e mat
obszary pog§inoilnmi & kftoswessrde)a |

CznSl zasadnicza projektu

1. Zbieranie informacji dotyckdcgprhoB8aisady
nywanych czynnoSci, gatunk-w ryb i roSli
matycznej. Sformugowanie kryteri-w ocen)

2. Wyb-r gatunk-w ryb i roSlin do hodowl i
powiedniego do iclpotrzeb.

3. St worzenie | isty @azdposabewhppayskaniaPamoea i a g - w
nie wydatk-w w oparciu o dostifipny budUet

4. Projektowanie filtra gNbkowego wdasnej
i nstrukcj.i i /1l ub modyfikowal | N).

5. Planowanie amUa c j i akwarium poprzedzone prez:e
akwarium sporzNdzonych przez uczni- -w w
stworzenie dekoracji (w tym tga akwari ul

6. Przygot owanie wody do akwarium i zamont
termanet r u, oSwi etl eni a) .

7. Sprawdzenie czy wszystko zostago prawidg

ryb w akwarium.
ZakoE&zeni e I podsumowani e

1. Uczniowie prezentuj N proces budowania fi

cymiposzczeg:-lnych etap-w zakgadani-a akwa
Sciach oraz sposobach ich rozwi Nzania. ¢
bre i sgabe strony. PodkreSlajN waUnoS8i
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2.Uczniowie dziel N ysiziNcoybno wipNzekK aingin accqg i ak
zasady karmienia i opieki nad roSkinami

nie czystoSci i temperatury wody.
Zadanie w ramach projektu przewi dzi ane

Opisz w kilku zdaniach (minima 5 zda & swoj e wymarzone ak
jakie ryby i roSliny bAadN w nim Uygy oraz | a

tr-dga wykorzystane w opracowaniu pr o]

Prusi EBskaAt Mas (29h6akgvatr u wargzawea: Wydalvrictwo SBM.

Walstad, D. (2007 R0 Sl iny w akwarium. : ekol o[gtiga. rDdSmii mi kwoTdonnyacshz edw sak iall
Oriol Dominik Tomaszewski.

Majerczyk, A. (2010)GNb k o wy f i | t r. Polrans m: http:H/vavw. gelkiDyskowce.com/gabkowiiltr -
wewnetrznydiy/ (10.03.20).

Kr -1 TgM.w akwearziydm lPébbanetzohttps/aww.akwarysta.eu/index.php/artykuly/tl®@v-
akwariumdiy-czyli-zrob-to-sam (10.03.20).
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ZagNczni ki do projektu

Z a § Nc z mta racylucznid(atrorna)

M® Y2NJ eadlaeno I Rz2aidtLye&OK TNblRSU AYH

NEO | 16FNA2g80OKP az2d0Sal dodeodé a! Gf &ddz |
Potrzeby

Gatunek ryby Charakterystyka

Temperatura Rodza, | N2 R2 ¢
pokarmu

°C

20 Y2NJ eaidlenod

I R2alGtLlyeOK TNs3RSUO AYyT
NBET EAY |1 6F NR2ge OR07) a2l Starly edzog ol 1 gakANROd
Ry & OK Rf I dutprgtwaNdiaky WWalstad.

Potrzeby
Gatunek ryby Charakterystyka Temperatura Rodzaj | NP R2 4
pokarmu
°C
dgo opracowani e wgasne
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ZagNczni k 1. Karta pracy ucznia (stror

od WI]l adtGeég2NI eo FTAfGNI INo12sekK

2 R2a0Gt LIWEOK TAN¥YRONDKOI® adibdzy2RlI ASt yS3
blradtLWyAS T Nso6 fAadt LIRGNI Soy@OK YI G4SN
zamieszczonych na stronie www pod adresem:

http:// www .paletkidyskowce.com/gabkowiltr -wewnetrznydiy/ (10.03.2)

nd %l LINRp2S|{iddze 02 R2 16 NRdzY® 2@&06AS)
TyFrtS106 YAtRI @ AYyyeYA ylI aiGNBYAS 666 |
http://lwww.akwarysta.eu/index.php/artykuly/10&lo-w-akwariumdiy-czylizrob-to-sam
(10.03.20)

501 dzLJISOYA2SERVAGERNI Do 1 2al G2NRA T 1021

Lp. LI sta zakup|Cena w

SumaA

tr-dgo: opracowanie wgasne
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Katarzyna Pawlaczyk, Karolina '
3xFT FOTOGRAFIA, FOTOGRAF, FOTOGRAFICZNE STUDIO

Projekt oparty na 1idei STEAM poSwifncony | est
mal Ue do kaUdej ze szk-§ zawitag kiedyS foto
zaggfibienia sin w tajniki fotogNhfoemani amaNa
czemu wizyta fotografa okaUe sin duUo cennie

Celem dziaga® projektowych jest poznani e

wania zdjfAl. Zajncia zak§adaj N zaznajomienie
konanejfoo gr afi i . Uczni owie mogN wykazal sif swoj
zdobyte wiadomoSci podczas samodzielnego kon

W ramach zaj il proponuj eAmswer@aydeppPadletyrazt ani e
FotoramiaNar zfidzia te umoUliwiN uczniom tworzeni
i nf ormacji oraz obr-bkn wykonanych zdjnl
Cele projektu, uczeEe

1. WyjaSnia proces wykonania fotografii.

2. Por-wnuje ze sobN dwie gg-wne techni ki f
a) stamaslzdNgowN, wymagaj NcN wywodywania n
b) najictywsoWN, gdzie proces wywodywani a

3.Organizuje sytuacjin uwzglndniaj NcN zasac

4. Ozdabia ramkn zgodnie z zasadami estetyl

5. Projektuje i konstruuje studio fotograficzne.

6. Wkonuje zdjncie zgodnie z wytycznymi f

7.Zgrywa i oOobrabia zdjncie w przeznaczonyt

8. Wykorzystujeu s §an-tine: AnswerGardemrazPadlet

9. Wsp:-gpracuje w grupi e.

Pr oponowa n eatn® w redikacji prpjekt y d

Aparat fotograficzny | wdsobyorlheef on z f unkc]
1 AnswerGardemttps://www.answergarden.ch,
1 Fotoramiohttps://fotoram.io,

1 Padlethttps://pl.padlet.com.
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Scenariusz

Wprowadzenie

1.

A~

CznsS

1.

Wizyta fotografaw szkoléein s pi racja do podjncia -tematu
dnie ze wskaz: - wkami fotograf a.

Rozmowa wuczni-w z fotografem na temat |
zdjncia, wyjaSnienie kluczowych peoejnil,

nego kryterium.

SporemMidg notat ki na temat warunk-w dobr e
decyzji o udzi alfeotw gorraofjieak,c ifeo tpagr aAf3,x Ff o
| zasadnicza projektu

Stworzenie mapy skoj ar zeMEswbrGardejimaliza Aap ar

i selekcja zebranego sgownictwa pod kNt

ficznyo.

.Przygotowanie do wizyty w studio fotogr

uczniami zwi Nzanych z gromadzeniem infor
nyzazhie ani e konkretnych informacj.i i w j al
Wizyta w studio fotograficznymi zebr ani e i nformacji- dotyc

korzystywanegpr zez fotografa, wygl Ndu studia,
sprzntu (zwr-cenie uwagi na znaczenie o0°¢
Wykorzyst ®@adletav ce®dwgiupor zNdkowania uzysk
kNtem rozmieszczeni aSwpioelsit awioaveigodspo r 7

czas robienia fotografii.

5. Ustalenie cech dobrej fotografii. Lwicze
6. Projektowanie studia fotograficznejopodj nci e decyzj i o mi e
studi a, ustal ena@ereil @meapr avc ovwwgrmoi € har m

dziag obowi Nzk-w, zgromadzenie potrzebny
Om- wienie wyglNdu i wyposaUenia studia f
Samodzielne wykonanie zdjinl kol ed-ze/ kol
ficznym przy pomocy szkolneg apar atu fotograficznego.
widzenia wczeSniej opracowanych kryter.

Zgranie do komputera i obr Ftdtamiaowy konany
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10.Ra mk a diopraeaglastydzna. Ozdabianie kolorowej ramki elementafko-d

racyjnymi. Stworzenie w klasie szkol nej
ZakoE&zenie I podsumowani e

1. Podsumowani e wykonanych dziaga@ zwr - -cen
studia fotograficznego oraz warunki ni e:
w tym ocena wykonanych fotografii.

2. Ref |l eksj a doitryoczzmibcwaa :p rzo jcezket giej zafjosvslenie@ S my n
co nas zaskoczygo najbardziej? na jakie
poradziliSmy? czego dowiedzieliSmy sifi o

Zadanie w ramach projektu przewi dzi ane

Opracowanism ot at ki na temat dostrzeUonych r - 0Oni

gywanie negatywu w ciemni) a obecnN cyfrowN
tr-dga wykorzystane w opracowaniu pr o]

Studio Miniatur Filmowych/Centrala Rozpovesz hni ani a Fi | m- w i-19713gHotegnaf [¥ijlea] Pol ska (19
YouTube, Pobrano z: https://www.youtube.com/watch?v=emawb3VDxi0 (10.05.20).

Multi Moa (2016)Wy wo §y wani e .Z\vidgofi YouTube,dPobeanor:
https://www.youtube.com/watch?v=ErFPBI1IRs (10.05.20).

Sienkiewicz, M., Jezi er skkas,ztZa.g,c e reo dzeakw aRlogzwiee 7 (@nOFdju)K ay j 2 a w-
fotograf [Video] YouTube, Pobrano z: https://www.youtube.com/watch?v=FZFOMYXXgul (10.05.20).
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ZagNczni ki do projektu

ZagMNczini Lista kryteri-w wykonani a
2 OSftfdz gel2ylyAl LN} gARO2¢S3
aAt ALISOYASYAS ail SNB3Idz 61 NHzy
fAaGt I{NRBGSNAsgXZ (05 NB ¢ NI 2
LIN 6AR026S | R2at OASO®

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

5.000000000000000000000000000VOOWS

AAAAAAAAAANAAANAAN

;NeJoJeloJoXeXoYoJoXoXeXoXoXoXoXoXoXoXeXes8838888888888 (1)) (NN

8.000O0O0000O0O00OO0O0O0O0OOOOOOOOOOOLOLOVLOVV

tr-dgjgo: opracowani e wgasne

ZagNcznik 2. PrzykgJjadowe Irtyiteri a,

ChcNc wykonal dobre zdjhncie warto pami
1. Stabilnym trzymaniu aparatu.

2. Odpowi edni miuwnSiw aentilue nmouc nego, kontr
3.Zastosowaniu statywu, gg-wnie w pr
mamy moUl i woSchregpewBwieami aemioa ( zd
4. Zachowaniu odpowiedniej kompozycj.i
5. Tworzeniu czytelnego tga. Uni kani u
6. Precyzyjnym kadrowaniu.

7. Poprawnej ekspozycji.

8. WjaSci wej p 0o st aWwiografowanenosaoby.c e t war zy

tr-dgo: opracowani e wgasne
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ZagNczni k 3. Karta pracy ucznia nawi Nz

Znasz kryteria? Pora na ocenn!
Na podstawie poznanych kryteri-w wska

orazjednoznich kt -re Twoim zdaniem | esdnjpr ay

Y e e
ﬁﬁ&%”'

To zdjncie &G
poni ewa U:

A A A A A A A A A A A A A A

A A A A A A A A A A A A A A

O0000000O00O0O0OO0O0

To zdjncie &G
poni ewa U:

A A A A A A A A A A AN A A A

A A A A A A A A A AN A A A A

O000000O0O00O0O0OO0O0

A AN~

To zdjihcie §oOQ
poni ewaU:

A A A A A A A A A A A A A A

A A A A A A A A A AN A A A A

O000000O0O00O0O0OO0O0

To zdjncie &G
poni ewaU:

A A A A A A A A A A A A A A

A A A A A A A A A A A A A A

O000000O0O00OO00OO0O0

tr-dgo: opracowani e wgasne
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Marl ena GoSci go, Anna Maria Kami Es
KONSTRUOWANIE TELESKOPU

Astronomia od | at fascynuje | udzadpowiedzisaz cz e g -
wiele pytac, m. i n.: Dl aczego gwiazdy widal n
zZ nich jest taka sama? Projekt STEAM jest sk
j ego realizacj. zajmowal .sifi bAadN konstruowa
GJ - wny mprajektijeens t ut r wal auncizen iu nw eylanpvemkiar Secsii e
swoich dziagaG, w tym gospodarowania czaser
pozyskiwania informacj.i z r-Unych Fr - -deg.
Zadanie grupy projektowe]j polega na skonstraomw teleskopu. Uczniowie w ramach
pracy przy projekcie bndN wykonywal po-miary
owaniem teleskopu, bnAndN poszukiwal informacij

materiag-w oraz spospoub.u PkoosndsutgruujoNica nd iaf+ tre:l (krsy

formatycznymi uczniowie stworzN mapi mySIi,
nie zadziaga uczniowie bndN poszukiwal przyec
samodzielnie dokonywal poprawek.

Nesz proj ekt pol ega na po § Nicraekintechnologii, e d z y
inUOynierii, sztuki oraz matematyki. Dzi ki n
dzielnie poszukuj NgrodmaadwiNed matmrea iggoptyani kons

Podczas prac projektowych proponuj emy w

ws zyst komineu s@aiignki korzystaniu z nich ucze(@E 1
technol ogi i cyfrowej . J e AnswerGardenp r lotp-oma wa mg 0 h
przesyganie opinii, co pozwala w czasie rzec
Nast npnanlinetogahapta czy |l i program do tworzenia q

generator krzyU- weww.dlorsz yip.nwk in.ae st .rpini e

Nar z izdozsitaan N wybomupywystz&llk owani a zdobyt ej
jak i dzielenia sifi niN. Podordires cke®E ypat amoilh
woSi wykazania sif swoi mi umi ej AtnoSci ami (
Ostatnimprog amem wykor zystanym w pr o] eldsstoolenetj e st k
Zastosowanie tego narzndzia ma na <celu wspa

zbAdnych niejasnoSci podczas podziagu kIl asy
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Cele projektu, uczeEe

1. Planujeswojel zi aJani a zwi Nzane z konstruowani €

wczeSniej wykonane pomiary.

2. Poszukuje informacji z r-Unych Fr-degd i
3. Korzystanlmre. usgug

4, Uzupegnia krzyU-wkn w wersji cyfrowe,j

5, Uzasadnia wartoSi realizowanego proj ekt
6.

Wykony e pracn w spos-b estetyczny.
Proponowane Srodki przydatne w reali zeé

Zasoby oHine:
1 AnswerGardeii https://www.answergarden.ch/;
1 Kahooti https://kahoot.com/;
T ser wis umoUl i wiajNcy rozwi Nzywanie i gene
orazangielskim)i https://www.krzyzowki.edu.pl/;
T serwis w jnzyku angielskim z interaktywr
uczniihtwps://classtools.net/, w tym nar z

https://www.classtools.net/randemamepicker/.

Scerariusz

Wprowadzenie

1. Rozwi Nzanie rebusu, kt-rego ilwgs@émi pase
pojnci a.
2. Rozmowa, na podstawie obr azik-ow,sima ntae nmai

znaj duj e, jak moUna zukidrmlowayié rozgwonyaz dy z
n

potrzebn skonstruowania teleskopu. W 1o
zast Npil fotografi ami (zag. 3), kt-re pr
ca widocznego w dzie@®& oraz w nngnaigod Fot og
stawn do rozmowy, w Kkt - -rej dzieci- moggy
j Nce na wykonanie zdjnl ksinUyca z wi ks
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3. Co to jest teleskop? t wor zeni e mapy mySlI i poprzez
AnswerGardenv celu zebrania informacfia temat teleskopu.

4, Tworzenie krzyU- wki za wpw@ob.casobgrdimpr at or .
wcelu wykorzystania zgromadzonego-sgowni

nia pyta® do danego hiazsag). (9rzykgadowe |}
CznSi zasjekini cza pr

1. Poszukiwanie informacji na temat teleskopu, jego budowy i zastosoivarza
pegnienie wiedzy. WyjaSnienie niezrozumi
2. Przedstawieni e i om- wienie filmu w celu
oraz sposobem stlegkopuzeni a wgasnego te
3.Jak skonstr uidbwaliz at enl- egk avp A z AngwerG&den w pr o
(materiagy, wymiary, narzndzia).
4. Tworzeni e planu konstruowania teleskopu
dziaga® oraz stworzenie |listy potrzebn)
5. Podkilay na grupy w oparciu o | osowani e
dostninpnego w ramach §Ncza -namepigker/:ofaz www. C
przydziag obowi Nzk- w.
6. Podsumowani e etapu projektowania dzi aga(
7. Samodzielna praca utcemiadgv,w gp otmadaelEemy eh
wania teleskopu.
8. Przyst Npienie do pracy wedug wczeSniej
9. Przetestowanie teleskopo b s er wacj a wyznaczonych prze:
wacyjnych, podzielenie sifn spostrzeUeni
10.Szukanie przyczynniegpawi d gowego dzi agania teleskop
11.Weryfikacja wykonanego projektu po dokonanych poprawkach.
120zdobienie teleskop-w wedgug wgasnego p

ZakoE&zeni e I podsumowani e

1. Podsumowanie projekiuquiz w programig&ahootz pytaniami na temat teleskopu.
2. Napisanie kr-tkiego sprawozdania z przet

3. Udosthnpnienie sprawozdania, quizu, zdjifl
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Zadanie w ramach projektu przewi dzi ane

Celem pracyd o mo we j jest uporzNdkowanie wiedzy
tel eskopu oraz utrwalenie umiejfitnoSci opi sy
Zadaniem ucznia jest zdanie sprawy, w kil
final nej konstrukcji temesdlopakope,ze@Eodpji & uk
zowanych czynnoSci: od czego zaczfiga sifi pra

zakoE&zyga sin praca grupy oraz indywidual ne
tr-dga wykor zyst an elubwolatgne @zy jege eealizagii pr o |
Canada Science and Technology Museum (204@) to Build a Telescop¢§Video] YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=080EO5®%&feature=youtu.be (25.03.20)

ZagNczni k do projektu

ZagNczni kastionomiBRe b u's

stado L mis
-a d=r - $=a
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ZagNczni k 3. Przykgadowy materi afg

KsinUyc
MoUemy go zaobserwowal rr-zvenirezdy sw od&ciie-Q

czonej zachmurzeniem.

Fotografie nocnhego nieba wykonane w tereaieudowanym

Na zdjnciu z | ewej strony widoczne zar

gwiazd na obszarach wysoko zurbanizowanych.

tr-dgo: opracowani e wgasne

f ot c



ZagNczni k 4.

Przykgadowa

krzyU

- wk a

Wersja dla ucznia:

[ ]

Pionowo
1. Naturalny satelita ziemi...
2. Mozna obserwowac w dzieri i w nocy...

| 3. Podstawowa funkcja teleskopu.

HEER

Poziomo

3. Obiekty astronomiczne...
4. Rodzaj teleskopu...

5. Element teleskopu...

6. Co$ co obserwujemy...

Hasto giéwne:

HEEEEEE

Rozwi Nzani e:

TELESKOP

Pionowo

1. Naturalny satelita ziemi...
2. Moina obserwowaé w dzier i w nocy...

w)

©

L{a|N

]|

3. Podstawowa funkcja teleskopu.

8
folr]T clz|n

o= ~fm]=[w]=]

3

5 3
FsTolczTelw]k

N
n
E
8 |
O]

FoTs

ARG

Im —-|z|>» w[—]r—]m < N[:o

Poziomo

3. Obiekty astronomiczne...
4. Rodzaj teleskopu...

5. Element teleskopu...

6. Co$ co obserwujemy...

Hasto gléwne:

Opracowani e

wgasne z
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Patrycja Krysiewicz, Paulina Gupi
MAGY REt YSERKTROOJW! PI GUGCE?

Wizyty w kinie, oglNdanie film-fwoimbaprdkz am
wol nego czasu, niezaleUnie od wieku widza. T
Dzinki baj kom, ani mowanym filmom sN one w s

wjaSnie z bajek zdobywaj NSwermre ei nf @ormaaj dna
rozwi Nzania codziennych problem- w.

Ogl Ndanie bajek i film-w pozytywnie wpgyw
wnoSi tw-rczN. OdzwierciedlajN one poznane p

tematyczny®Nhwzoa$l adehowa® poznane w telewiz

Ten projekt umo Ul i wi dzieciom poznanie ni
sifi moUliwoSci Swiata kina. Zaciekawi, pobud
wiedzyodnoSni e kina i etap-w powstawania fil mu.

Za gg-wny cel dziaga® projektowych Pprzyjn
torskiej, kr -t kiej projekcji fil mowej, w r ar
zaplanowanie i wykonanie scenograio st i um- w, wyb-r ScieUOki dFw
strowanie oraz zmontowanie zaprojektowanych

Opracowany projekt w gg-wnej mi er ze- bazuj
sobach or amlineunsi giudgzayc hi n n y mYouTubea Rrézic Word j Pair, :

VideoPad KineMaster Icecream Video EditorAnswerGardenWordWall| Icograms Desi
gner, Autodraw Pikbest | a k AudacityWyebJ- r odpowi edni ch nar zifc

aczkol wiek staragySmy sin zapmailu, owt proaleypi e

poszczeg-lnych cel -w, reawziglofvami al dizi-agldr p
dia, kt-re sN nadal cznsto pomi jane wW proces

Decyduj Nc sifn na publikacjn proj eskwau, ma
niem nauczycield] edukacji wczesnoszkol nej , k
nawet stanie sifn on inspiracjN do poggfnbieni
my, Ue opracowany przez nas projekt moUe sta
oryginalnych i kreatywnych pomysg:-w, k-t - -re n

gani om.
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Cele projektu, uczeEe

Wy mi eni a naj waUniej sae wydarzenia z hi st

WyjaSnia znaczenie podstawowych pojal z\

Wskazuje nastfipuj Nce po sobie etapy pr ac
a
e

Wy mi eni [ kr-tko charakteryzuje poszcze

ok~ 0N PE

Wy konuj projekt i wsp-gpracuforskiegz reszt I
kr - tkiej projekcji fil mowej (scenariusz,
d¥fwi nkowa) .

6. Rejestruje i montuje zaprojektowane kadry filmowe.

7. Prezentuje efekty pradyg ot owN proj ekcjn fil mowN.
Proponowane Srodki przydatne w reali ze

Spr zefjtest ruj Ncy: apar at fotograficzny, k a
Ki na; magnesy,; magi czny worek z pojAci ami b €
kamer a, ujncie, scena, dubel, zwiastun, kadr
ttechniczne kartki A4 (biage i kol orowe), kart
guzi ki oraz pozostage materiagy przydatne

Proponowane programy komputeroar@z zasobyrtline:

T Oprogr amowa nji Nec eu ntowbl rizwei nai Peezilpttpse/prezircama ¢ j i n
PowerPointpakietuMicrosoft Office programimpressd o st inpny w r amach
LibreOfficehttps://pl.libreoffice.org i tym podobne

1 Edytor tekstu np.Word pakietuMicrosoft Officelub edytor tekstd 0 st npany w
kiecie LibreOfficehttps://pl.libreoffice.org i tym podobne
ProgramPaintwbudowany w systemy operacyjne z rodzilfindows

1 Edytor video np.Shotcuhttps://shotcut.orgyideoPad Video Editor NCH Software
https://www.nchsoftware.com/videag@/index.html, program Icecream Video
Editor https://icecreamapps.com/Downlesitieo-Editor, Edytord zi agaj Ncy |
ur zNd z eni a &ihemastebttps://wwwokinemaster.com i tym podobne

T Oprogramowanie umoUl i wiaj Nce tyemyczeni e
np.: Wordwall Visual Education Ltbttps://wordwall.net/pl

1 AnswerGardemttps://www.answergarden.ch
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f Baza zasob-w cyfrowych (zawieraj Nca mii:¢
prezentacji, tga itp.) do zastosowani a \
Pikbesti https://pl.pikbest.conRixabayi https://pixabay.com/pl

T Bezpgatny program do nhlatgsr/audaeitpnpla i@ edycj i

Scenariusz

Wprowadzenie

1. Przedstawienie historkina. Pr ezent acja dawni e]j wy kor zy
kr -wykkgad nauczyciela z pokazem ilustrac

2.Przygotowani e pr zdpt yychhistori kima Rrapenewamat a c | i
aplikacja do tworzenia prezentacji multimedialnydArezi https://prezi.com.
Proponowana strona Internetowa do pozyskiwania informadii:l e ment-ar z mg

go kinomanao http:// ednlodegok j abmbh mawa .[mlo/s

28.03.2020].

Zapoznanie z podstawowy mi poj nNnci ami i
1. WyjaSnienie znaczenia pojnil zwiNzanych
kadr,zdj ncia fil mowe, kostiumy, aktor, sce
2. Etapy powstawaniafimubur za m-zg-w. Uczniowie twor z

czNcN etap-w pPwsylkgvacmowa faplmukacj-a do t
s § -AwswerGardefnttps://answergardench [ dostnp: 28.03.2020
3. Tworzenie sgowniczka tematycznego, wyj a!
4. Weryfikacja poprawnoSci wyjaSnie@E wydr.
5. Zal ecane aplikacje do tworzenia kolejnyc

z opisem)Microsoft Office Wordub innego rodzaju edytor tekstu
Zapoznani e z p o dosaz @ogramamnirkongpytaroryimi e m

1. Zapoznanie z dziaganiem urzNdze® sgJuUNc )
2. Prezentacja sprzfintu rejestruj Ncego.

3. Samodzi el na zper ascpar zufictzenm -rwej estr uj Ncym, o]
nia, pr-by jego wykorzystania w r-Unych

nie odggos-w z korytarza).

59



4. Zapoznanie z aplikacjami do obr - -bki kI at
monstrurjoed nree UmooUl i woSci wspomnianych apl
samodzielnie FZal evwpnme bawujRNacje do obr -
c a § o S cHdytdr YideoPagKineMaster Icecream Video Edito Nc za do st r

WWWw poSwi iconyiedb.prporpoognroawreonne Sr o d K i przyd
projekty.
1S zasadnicza projektu

1. Opracowanie scenariusza filmu

2. Poszuki wani e pomysgu na f azalec@naapliikadamu, w
do dzielenia sin pAnswerGgdemi na fabugn fil

3. Ustaleniecpr zebi egu pracy nad scenariuszem fil
nych i grupowychi rozlosowanig - | wszystkim uczniom bior
kcie (proponowan@ ar zddz 1l e s odva % i @& pttpse/Wardavall.net/gl

4. Praca nad scenariuszem filmu z wykorzystaniem edytora tekstu. Ewaluacja opraco
wanego scenariusza, ewentualna korekta, zatwierdzenie propozycji scenariusza.
Druk gotowych scenariuszy filmu.

5. Przygotowani e scen®glanaeanieii tworzeaiairtualrejs t i um-

wi zualizacj. S C e n Lalpcarzaf d ri z dwgi@rankaGeEeAoi U M- W
grafii or dcogrdme Besignehttps:Nicograms.conmdrazAutodraw

6. Przygotowanie projekt-w i wykon@pmiae Kkost
w parach.

7. Wyb-r ScieUkUstdfwinikeowe yteri -w doboru e
samodzielne stworzenie I nagr arkEfeldy pr zez
d¥fwi fnkowe moUna 2z n aPikleedtttpsi#il.pikdestyomisoundy mi n
effects/.

8. Dost osoiwabkie EEwi ifikowej MdOnpotwr zgm £l mt
z funkcji programtAudacity https://audacity.softonic.pl/

9. Realizacja nagrania filmu oraz montadl

10.Pr - bne ustawienie scenografidi i ewentual

11.Pr zygot owainci hea raakkttoerr-ywz acj a, pr -ba gener a

12Pr zet est owani e r-Unorodnych pliaagrane f i | mc

ostatecznej wersji danego ujncia.
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13.Praca z aplikacjami umoUl i wiajNcymi scal
cagoSi z uwzgndijdn$ eineg @km wdbwiaikowej (dok
sowych, szacowani e Zdag uvegaaScei atprlweakmicg ef idlol
i mont aUu :VidegPagknéMadter Iteaneam Video Editor.

ZakoE&zeni e i podsumowani e

1. Prezentacjafimunaforum&lsy i anal i za pod Podadasken o maw

podsumowuj Nca projekt:

V Co najbardzi ej nas cieszygo?
V Co dago naj wincej satysfakcji?
V Co bygo trudne w realizacji tego zadsée
V Jak sobie z tym poradziliSmy?
V. Co sin skgada na przygotowania fil mu
V Jakied zi agania i w jakiej kolejnoSci na
V.Co musimy wiedziel, aby moUna bygo t
V. SkNd moUna uzyskal informacje?

2. Prezentacja filmu powstagego z inicjaty\

3. Podsumowuj Nca rozmowa uwzgl fidniaazj-Nweak wy

do kol ejnych projekt: - w.

Zadanie w ramach projektu przewi dzi ane

Napisz |list do koleUanki | ub kolegi z inn
zowanympr oj ekci e fil mowym. Ni e zapomnij w nim W
sera filmu oraz co Ci sin najbardziej- podoba
stkich elementach, kt-re powinien zawieral p

w

tr - dga anebloprazoywaniu projektu lub polecane przy jego realizacji

https://www.youtube.com/watch?v=rdmTXc9bpiU (28.05.22)

http://fedukacjafilmowalp(28.05.22)
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